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ompiuterio atmintis g

IS Procesoriy miestelio 18¢jome susimaste. Daug kas mums dar liko
neaiSku, daug k3 norétume suZinoti. Labiausiai mus nustebino, kad
procesorius pazjsta tik du skaitmenis: nulj ir vienets. Tieck maZai moka ir
tick daug gali padaryti...

Staiga i§ gretimos gatvés i8niro burys nuliy ir vienety. Prisiartine prie
musy, pasisveikino ir klegédami éme pasakoti savo nuotykius. Mat su
nyk3tukais jie seny seniausiai pazjstami. I§sake dalj savo naujieny,
atkreipé démesj j mus: pasidomé¢jo, ka ¢ia veikiame. NykStukai paaiskino,
kad mes susipaZjstame su kompiuteriais, k3 tik svetiavomes Procesoriy
miestelyje.

— Jus butinai turite uZsukti 1 misy Nuliuky ir Vienetuky Karalyste, —
visi choru émé $aukti. — Be musy jus nieko nesuprasite. Procesorius —
tik schema, tik laidy raizgalyné, o tai, kas svarbiausia, kas viduje, esame
mes. Kaip pateikti informacija, kaip ja apdoroti — tai sugalvojome mes,—
didZiavosi jie.— Kvie-
¢iame uzsukti j musy
Karalyste. Kokie mes
svarbus, rodo ir tai,
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kad gyvename karalys-
téje, 0 ne kokiame nors
miestelyje ar kaime-
lyje.

Mielai sutikome ei-
i, ir patraukéme visi
vorele.

— Kodél nulis ir vie-
netas tokie svarbis
kompiuteriams? — pa-
sidloméjome.

— Kaip ¢ia jums paaiskinus, — pradéjo kalbg vienas nykstukas. —

Gyvenime sutinkame daug pavyzdZiy, kuriems budingos dvi busenos. Staj
| vonios dusas: jeigu 1§jungtas, vanduo nebéga, jeigu pasukame ran-
- kenéle — béga. Arba skambutis prie dury: jo nelieGiame — tyli, o jei
- norime, kad mus jleisty, paspaudZiame — tada sutilindZiuoja.

— Aiskiausias dviejy baseny pavyzdys, — neiskenté nejsiterpes ma-

Ziausias nykstukas, — tai visiems geral pazZjstama elektros lemputé.

ljungi — $viecia, i§jungi — uzgesta.

|

Sitaip nuliuky ir
vienetuky sekomis
galima iSreiksti
raides




Gal jums jdomu
suzinoti, i§ kur gi
atsirado Zodis BI-
TAS? Vieni mano,
kad jis giminingas
angliskam ZodZiui
it kuris reiskia
kazkq labai maza,
Kiti §j Zodj kildina
IS anglisky Zodziy
,dvejetainis skait-
muo” (jis lygus O
arba 1) — ,bina-
ry digit — san-
trumpos.  Zodis
BAITAS (anglidkai
,Loyte") buvo su-
kKurtas specialiai
Siam tikslui.
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— Tokioms busenoms Zyméti zmonés sugalvojo papras-
ta buda — nulj ir vieneta, — tesé kalba pirmesnis nyks-
tukas. — Kai kas nors darosi — béga vanduo, $viegia
lemputé, — susitarta Zyméti vienetu, o kai nieko ne-
vyksta — nuliu. Taigi nuliu ir vienetu galime nusakyti
daugelj reiSkiniy, o svarbiausia, du skaitmenis lengva
pavaizduoti techniskai: teka elektros srove — vienetas, ne-
teka — nulis. Si idéja panaudota konstruojant kompiuter.

— Tai mat kaip... — nustebome. — O kaip kompiuteris
paZjsta raides?

— Ogi gana paprastai, — nusijuoké nykstukas. —
Pasaulyje susitarta, kokiomis nuliy ir vienety kombi-
nacijomis Zyméti kiekvieng raide, t.y. kiekvienai raidei
sugalvotas kodas. Kodus turi ne tik raidés, bet ir Zenklai,
pavyzdziui, taskas, kablelis, dvitaskis, net didziyjy ir
mazyjy raidziy kodai skirtingi. Kaipgi kitaip kompiuteris
jas atskirs!

Prisiminéme, kad vos 1€j¢ 1 Nuliuky ir Vienetuky Ka-
ralyste iSvydome daugybe kubeliy su raidémis, nuliy bei
vienety virtinémis. Tokie kubeliai puikavosi ant namy,
paveésiniy stogy, véjarodziy ir tvory, i§ jy buvo pastatytos
pilys, sumontuoti suoliukai. Manéme, kad visa tai tik dél
groZzio. Pasirodo, Sitaip pagerbiami simboliy kodai.

— NykStukai tiek daug pasakojo apie mus, bet pamirso,
kad mes vadinamés ne tik nuliukais ir vienetukais, —
staiga prabilo vienas i3 nuliuky. — A3 esu bitas.

— Ir a§ esu bitas, — i§§oko 1 priekj vienetukas.

— O kai mes a$tuoniese susikabiname u¥ ranky, tuomet
vadinamés baitu, — uZtrauke nuliuky ir
vienetuky choras.

— Bitas — labai maZas informacijos |
kiekis, — sako maZiausias nykstukas, — |
Tarkime, jus paklauséte, ar $iandien lyja.
AS atsakau , taip“ arba ,-ne*, ir Sitokiu bi-
du pateikiu jums viena bity, informacijos.
Tas pats su lempute — ji §viegia arba ne,
vadinasi, duoda viena bitg informacijos.
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— Kompiuteris gauna ir apdoroja informacijg baitais, —

priduria kitas nykStukas. — Zvilgtelékit 1 raidZiy kodus:
kiekvieng jy sudaro aStuoni bitai, vadinasi, baitas.
\ Eméme galvoti, kaip kompiuteris atpaZjsta kurj nors
simbolj. Mastéme, mastéme... ir supratome! Kai nuspau-
dziame, pavyzdziui, raid¢ A, klaviatara pasiuncia pro-
cesoriui jos kodag 00100001. Tai daugmaz aisku — su-
' jungia atitinkamas elektros grandines: ten, kur sujungta —
vienetas, kur nesujungta — nulis. Kadangi viskas vyksta
labai greitai, mes to net nepajuntame. Raidé i8 karto prie$
mus displéjaus ekrane. Nuspaudziame kita raide — pa-
siunciame kita koda. Taip galime ra$yti ir raSyti — ir viskg
matysime ekrane.

»O kaZin, kaip bus su musy surinktu tekstu, i§jungus
kompiuterj, — topteléjo mintis. Pabandéme. Deja, kai vél
jungéme, musy teksto né kvapo... Nusivyle suziurome j
nykstukus. Sie $ypteléjo, susizvalgé ir émé aiSkinti:

— Zmogus jsimena daug ka: vardus, pavardes, eilé-
rasCius, iStisas istorijas, netgi kvapus ar maisto skonj.
Kompiuterj stengtasi sukonstruoti kiek galint panasesn] j
Zmogy — jis irgi turl atmintj. Kitaip kam jis buty rei-
kalingas, jei nesugebéty nieko jsiminti ir i§saugoti! Bet
norint, kad kompiuteris ko nors nepamirsty, reikia jam tai
liepti. Tam yra specialios komandos, kuriomis pasakoma,
kad Stai §j surinktg tekstg reikia jsiminti.

Kompiuteris turi keletg rusiy atmin¢iy. Vienos jy jmon-
fuotos paciame kompiuteryje (vadinamos vidine atmin-
\:;'_' 1), kitos (iSorinés) prijungiamos pana$iai kaip video-
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Baitas pasirode la-
bai patogus koda-
vimui. Jj sudaro
aStuoni bitai, 0 i§ jy
galima gauti 256
skirtingas kombi-
nacijas. To pakan-
ka uzkoduoti visus
reikalingus simbo-
lius: didziasias bei
mazasias abeceles
raides, skaitmenis,
skyrybos zenklus.
Ir dar net lieka jvai-
riems specialiems

LL zenklams.
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Kiekviena raide ar

kitoks Zenklas ko-
duojamas baitu.
Jeigu knygoje yra
40 eiluCiy, o eilu-
téje — 60 Zenkly,
tai | puslapj jy tel-
pa 40 x 60 = 2400.
Vadinasi, viename
Knygos puslapyje
yra 2400 baity
(arba apytiksliai 2
K baity) informaci-

jos.
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Tik nepamanykite, kad
kompiuterio viding atmintis
tokia didelé, kaip ¢ia
nupiesta

Ji — maZa maza plokstele;
taCiau joje telpa ne taip jau /S
maza.. R

magnetofonas prie televizoriaus. Kompiuterio atmintj
galétume jsivaizduoti kaip didZiulj rama, pilna lentynéliy,
spinteliy. Jose ir saugoma informacija.

Nykstukas parodé mums paveikslélj, kuriame pavaiz-
duota kompiuterio vidiné atmintis. Ji suskirstyta j dvi |
dalis: apacioje — pastovi, virSuje — pagrindiné (kadaise
dar buvo vadinama operatyvia). Pastovioje atmintyje
saugoma pati svarbiausia informacija, i§ jos galima tik
skaityti, o jradyti j ja nieko neleidziama. Visa, ka mes
renkame klaviatira, saugo pagrindiné atmintis. Ji greitai
(operatyviai) jsimena ir pateikia mums reikalingg infor-
macija. Deja, i§jungus kompiuter, i3 jos viskas i$nyksta...

— Jums jdomu, kodél iSnyksta, — sako maZasis nyks-
tukas. — Tai susij¢ su kompiuterio sandara. Kompiuteris
gali jsiminti tik tuomet, kai turi jmagnetinamus jrenginius.
I§jungus srove, jmagnetinimas islieka, vadinasi, ir infor-
macija iSlikty. Taip yra su iSorine atmintimi — diskais,
diskeliais. Galima buty jmagnetinti ir visa kompiuterio
viding atmintj, tatiau tuomet ji netekty savo pranasumo
— greicio. Todél jmagnetinama tik nedidelé jos dalis —
pastovi atmintis, o
pagrindine atmin-
D\ T ] | - timi paprastiausi
T 1 TR ll RN, vé, vaizduodama
S A, Y sl AT nulius ir vienetus.
: 5 e A Ta}d, suprantama,
QW Ll @l il 15jungus elektra,

- “ dingsta ir visa joje
esanti informacija.

@ Stai todeél, pries is-
jungiant kompiu-
&8 & ' ter}, reikia nepa-
Vi ~ mirSti  surinktg

1 o

i~ tekstg jraSyti j iSo-
j> ring atmintj —
diskg arba diskelj.
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— Kiek daug mes galétume liepti kompiuteriui jsi-
- minti? — staiga susidoméjo vienas i§ musy. — Ar kom-
piuterio atmintis begaliné kaip Zmogaus?

— Kokie jus Saunuoliai, kaip puikiai mastote, — pagyré
nméiausias nykStukas. — Pirmiausia reikéty pasiaiskinti,
‘kaip iSmatuojama kompiuterio atmintis, Kaip manote, kuo
. matuosime? Teisingai, girdiu, kad sakote — baitais. Tik
baitas Siek tiek per smulkus vienetas atminciai matuoti, na
kaip, pavyzd¥iui, milimetras atstumui tarp miesty. Var-
fojamas stambesnis — kilobaitas (1024 baitai) arba me-
 gabaitas (1024 x 1024 baity). Sis terminas néra tikslus, nes
Zodelis , kilo“, kaip jiis Zinote, reiskia tukstantj (o ne 1024).
Kad buty tiksliau, susitarta sakyti ,K baitas®.

Analogiskai sakoma , M baitas*. DaZniausiai

kompiuterio vidiné atmintis néra dj-
delé, mazdaug keliy M bai-
1. TaCiau galima prijungti

jvairiy risiy iSorines at-
mintis: magnetofono
Juostas, kasetes, dis-

Biblioteka —tai tarytum
Zmogaus iSoriné atmintis,
kaip kompiuteriui diskas ar

- kus, diskelius. Juk ir diskelis. Kiek joje sukaupta
“Zmogus naudojasi informacijos!

e tik savo galva =V
bet ir uzrady kny- 1
gute, sasiuviniais, \

bibliotekomis.

paklausti, kodél ne 1000... Jis Zinote, kad kompiuteris paZjsta tik dvejetainius
| skaicius. Pasirodo, takstangiui artimiausias sveikasis skaiCius, sudarytas i
Il dvejety, yra 1024. Paskaiciuokite ir Isitikinsite: 2x2x2x2x2x2x2x2x2x? =
Il 1024. Milijonui artimiausias dvejetainis skaigius (M baity) sudarytas i§ dvi-
deSimties dvejetuky; 1024 x 1024, milijardui (G baity) — i3 trisdeSimties
| diejetuk; 1024 x 1024 x 1024,

( N
!! Arne keistas jums atrodo skaigius 1024, reiSkiantis vieng K baitg? Galétumete

y,




